ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 019948 | 9 x 9 cases

2 6
Il renvoie ton Tracer des
reflet mots

1
Placer
quelque part

8
Animal sans
pattes

7

Histoire
pendant le
sommeil

5
Plante qui
grimpe

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres) 5. H - Plante grimpante a feuilles persistantes. (6 lettres)
2.V - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres) 6.V - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres)
3. H - Une grosse masse de pierre. (6 lettres) 7. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent

. . R . . en dormant. (4 lettres
4.V - Epreuve ou l'on cherche a parcourir une distance ( )

rapidement. (6 lettres) 8.V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019948 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - mettre — Faire occuper une place a une chose. 5. H - lierre — Plante grimpante a feuilles persistantes.
2.V - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. 6.V - écrire — Représenter des mots avec des lettres.
3. H - rocher — Une grosse masse de pierre. 7.H - réve — Ensemble d'images et de sensations qui

. . . . surviennent en dormant.
4.V - course — Epreuve ou I'on cherche a parcourir une

distance rapidement. 8.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.
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