ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 019945 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Emotion ressentie devant une menace réelle ou 5.V - Objet congu pour I'amusement. (5 lettres)

imaginée. (4 lettres . ) |
g ( ) 6.V - Piece de textile posée sur le sol. (5 lettres)

2.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer

une image. (6 lettres) 7. H - Animal de I'ordre des primates, souvent habile a

grimper. (5 lettres)

3. H - Membre servant notamment a se déplacer. (5 lettres) ) ) :
8.V - Partie de la plante qui absorbe notamment I'eau du sol.

4. H - Nombre qui suit onze. (5 lettres) (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019945 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou 5.V -jouet — Objet congu pour I'amusement.
imaginée. . - . .

6.V - tapis — Piéce de textile posée sur le sol.
2.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour

. 7.H - singe — Animal de I'ordre des primates, souvent habile
reformer une image.

a grimper.

3. H - patte — Membre servant notamment a se déplacer. ) ) .
8.V -racine — Partie de la plante qui absorbe notamment

4. H - douze — Nombre qui suit onze. I'eau du sol.
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