
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c019909  |  9 x 9 cases

2
Il habite près
de chez toi

6
Devant de la
tête

4
Opération
avec des
nombres

8
Percevoir une
odeur

1
Poil du
cheval

5
Bord de mer
sableux

3
Art des films

7
Il joue un
rôle

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Poil long et épais de la crinière ou de la queue du
cheval. (4 lettres)

2. V · Personne dont le logement est proche. (6 lettres)

3. H · Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

4. V · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

5. V · Rivage couvert de sable ou de galets. (5 lettres)

6. H · Partie antérieure de la tête humaine. (6 lettres)

7. H · Personne qui interprète un personnage. (6 lettres)

8. V · Reconnaître une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c019909  |  9 x 9 cases

2
Il habite près
de chez toi

6
Devant de la
tête

V I S A G E
4
Opération
avec des
nombres O

8
Percevoir une
odeur

1
Poil du
cheval

C R I N
5
Bord de mer
sableux

S

A S P E

L I L N
3
Art des films

C I N E M A T

U G I

L
7
Il joue un
rôle

A C T E U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · crin — Poil long et épais de la crinière ou de la queue du
cheval.

2. V · voisin — Personne dont le logement est proche.

3. H · cinéma — Art et lieu de projection des films.

4. V · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

5. V · plage — Rivage couvert de sable ou de galets.

6. H · visage — Partie antérieure de la tête humaine.

7. H · acteur — Personne qui interprète un personnage.

8. V · sentir — Reconnaître une sensation, notamment par
l'odorat.
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