ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c019784 | 9 x 9 cases

1 3
Dix plus un Rangement
coulissant

2
Il ferme le
vétement

4
Nombre de
rien

9
Coté du soleil
levant

5

A l'avant d'un
véhicule, il
éclaire la
route

8
Petit récipient
a anse

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre qui suit dix. (4 lettres) 6. H - Partie charnue située de chaque c6té de la bouche. (4

L ) . lettres
2. H - Petite piece qui passe dans une boutonniere. (6 lettres) )

7.V - Objet congu pour 'amusement. (5 lettres
3.V - Compartiment qui coulisse dans un meuble. (6 lettres) ) wp ( )

. . ' L, 8. H - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
4. H - Nombre qui exprime I'absence de quantité. (4 lettres) chaude. (5 lettres)
5. H - Al'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres) 9.V - Point cardinal correspondant approximativement au

lever du Soleil. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019784 | 9 x 9 cases

1 3
Dix plus un Rangement
coulissant
v v
2
Il ferme le
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Coté du soleil
O I levant
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5
Alavant d'un
véhicule, il
us" P H A R E
route
>
8
Petit récipient
T A S S E T
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - onze — Nombre qui suit dix. 6. H - joue — Partie charnue située de chaque cété de la

. . . . bouche.
2. H - bouton — Petite piéce qui passe dans une boutonnieére.

o . . . 7.V -jouet — Objet congu pour I'amusement.
3.V - tiroir — Compartiment qui coulisse dans un meuble.

8. H - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une

4. H - zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité. boisson chaude.

5-H -phare —A 'avant d'un véhicule, il éclaire la route. 9.V - est — Point cardinal correspondant approximativement

au lever du Soleil.
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