ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c019749 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5 5.V - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

lettres) } N . .
6. H - Installation ou les trains prennent ou déposent des

2. H - Groupe d'éleves qui suivent ensemble des voyageurs. (4 lettres)

enseignements. (6 lettres . .
9 ( ) 7. H - Plaque de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres)

3.V - Représenter des mots avec des lettres. (6 lettres
P ( ) 8.V - Verbe qui exprime notamment I'existence ou un état. (4

4. H - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres) lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019749 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - clown — Personnage comique du spectacle, souvent

maquillé.

2. H - classe — Groupe d'éléves qui suivent ensemble des

enseignements.

3.V - écrire — Représenter des mots avec des lettres.

4. H - casque — Equipement de protection porté sur la téte.
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5.V -visage — Partie antérieure de la téte humaine.

6. H - gare — Installation ou les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

7. H -vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre.

8.V - étre — Verbe qui exprime notamment I'existence ou un
état.
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