
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c019691  |  9 x 9 cases

4
Rangement
du vêtement

5
Art martial où
l'on peut
projeter son
adversaire

1
Personne qui
a grandi

2
Vêtement
pour dormir

3
Objet offert

7
Dix plus un

6
Primate agile

8
Insecte
jaune et noir

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Personne arrivée à la maturité. (6 lettres)

2. H · Tenue de nuit composée généralement de deux pièces.
(6 lettres)

3. H · Chose donnée à quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
lettres)

4. V · Petite ouverture ou pièce de tissu permettant de
transporter un objet. (5 lettres)

5. V · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

6. H · Animal de l'ordre des primates, souvent habile à
grimper. (5 lettres)

7. V · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

8. H · Insecte souvent rayé de jaune et de noir, muni d'un
aiguillon. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c019691  |  9 x 9 cases

4
Rangement
du vêtement

5
Art martial où
l'on peut
projeter son
adversaire

1
Personne qui
a grandi

2
Vêtement
pour dormir

P Y J A M A

O U D
3
Objet offert

C A D E A U

H O
7
Dix plus un

L

E O T
6
Primate agile

S I N G E

Z
8
Insecte
jaune et noir

G U E P E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · adulte — Personne arrivée à la maturité.

2. H · pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
deux pièces.

3. H · cadeau — Chose donnée à quelqu'un pour lui faire
plaisir.

4. V · poche — Petite ouverture ou pièce de tissu permettant
de transporter un objet.

5. V · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

6. H · singe — Animal de l'ordre des primates, souvent habile
à grimper.

7. V · onze — Nombre qui suit dix.

8. H · guêpe — Insecte souvent rayé de jaune et de noir,
muni d'un aiguillon.
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