ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c019666 | 9 x 9 cases

8
Pilier de
l'arbre

1
Il se frappe
au marteau

3
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorciere

7
Il galope

2 6
Il ferme le Il exprime
une quantité

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Tige métallique pointue servant a assembler. (4 lettres)
2.V - Petite piece qui passe dans une boutonniére. (6 lettres)

3. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

4.V - Long siege rembourré pouvant accueillir plusieurs
personnes. (6 lettres)
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5. H - Confiserie faite principalement de sucre. (6 lettres)

6. V - Objet mathématique utilisé notamment pour compter.
(6 lettres)

7. H - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres)

8.V - Partie principale du bois entre les racines et les
branches. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019666 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - clou — Tige métallique pointue servant a assembler. 5. H - bonbon — Confiserie faite principalement de sucre.

2.V - bouton — Petite piece qui passe dans une boutonniére. 6.V - nombre — Objet mathématique utilisé notamment pour
’ . . compter.

3. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en

compagnon de sorciere. 7.H - cheval — Grand équidé que I'on peut monter.

4.V - canapé — Long siége rembourré pouvant accueillir 8.V -tronc — Partie principale du bois entre les racines et les

plusieurs personnes. branches.
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