ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 019599 | 9 x 9 cases

1
Quatre cotés
égaux et
droits

3
Ondulation de
la mer

5
Il apprend a
I'école

7
Décision
entre

plusieurs

2

Extérieur du

pain

9
Son de la
parole

6
Un plus un

8
Doigts des
deux mains

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Quadrilatere a quatre cOtés égaux et quatre angles
droits. (5 lettres)

2.V - Couche extérieure plus ferme d'un pain. (6 lettres)
3. H - Mouvement de la surface de I'eau. (5 lettres)

4.V - Crustacé a carapace, dont la premiere paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)
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5. H - Personne qui recoit un enseignement. (5 lettres)
6.V - Nombre qui suit un. (4 lettres)

7. H - Action de sélectionner une possibilité. (5 lettres)
8. H - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

9. V - Sons produits par une personne lorsqu'elle parle ou
chante. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019599 | 9 x 9 cases

2
Extérieur du

pain
v
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Il a deux Son de la
pinces C parole
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1
Quatre cotés
égaux et
droits C zx R R E V
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vV A G U E I
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Il apprend a
E L E V E
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“  C H O | X
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - carré — Quadrilatére a quatre cotés égaux et quatre
angles droits.

2.V - cro(te — Couche extérieure plus ferme d'un pain.
3. H - vague — Mouvement de la surface de I'eau.

4.V - crabe — Crustacé a carapace, dont la premiére paire de
pattes forme des pinces.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5. H - éléve — Personne qui regoit un enseignement.
6.V - deux — Nombre qui suit un.
7.H - choix — Action de sélectionner une possibilité.
8. H - dix — Nombre qui suit neuf.

9.V - voix — Sons produits par une personne lorsqu'elle parle
ou chante.
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