
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c019592  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Vêtement qui couvre le haut du corps et se prolonge en
jupe. (4 lettres)

2. V · Personne qui interprète un personnage. (6 lettres)

3. V · Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)

4. H · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

5. H · Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

6. V · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

7. V · Animal domestique qui aboie. (5 lettres)

8. H · Cordon que l'on noue pour fermer une chaussure. (5
lettres)

9. H · Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c019592  |  9 x 9 cases
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E C L A I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · robe — Vêtement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

2. V · acteur — Personne qui interprète un personnage.

3. V · double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

4. H · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.

5. H · éclair — Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique.

6. V · joueur — Personne qui prend part à une partie.

7. V · chien — Animal domestique qui aboie.

8. H · lacet — Cordon que l'on noue pour fermer une
chaussure.

9. H · île — Étendue de terre entourée d'eau de tous côtés.
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