
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c019490  |  9 x 9 cases
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l'alphabet

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)

2. V · Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

3. H · Jeune coq ou jeune poule élevés pour leur chair. (6
lettres)

4. V · Ensemble de pages reliées contenant un texte ou des
images. (5 lettres)

5. V · Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)

6. H · Caractère utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

7. H · Événement ou circonstance qui peut favoriser une
réussite. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c019490  |  9 x 9 cases
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L E T T R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · voir — Utiliser le sens de la vue.

2. V · courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder
des bonds.

3. H · poulet — Jeune coq ou jeune poule élevés pour leur
chair.

4. V · livre — Ensemble de pages reliées contenant un texte
ou des images.

5. V · matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

6. H · lettre — Caractère utilisé pour écrire les mots.

7. H · chance — Événement ou circonstance qui peut
favoriser une réussite.
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