ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 019326 | 9 x 9 cases

1 6
Petite sphére | Signe de

2
Il joue un
réle

9
Voie entre les

maisons

3 8
Aller a Il déméle les
I'extérieur cheveux

7
Oiseau qui
cacarde

4
Ce qui n'est
pas correct

quelque part

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5
lettres)

2. H - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)
3.V - Passer de l'intérieur a I'extérieur. (6 lettres)

4. H - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)
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5.V - Plante grimpante a feuilles persistantes. (6 lettres)

6. H - Mot qui se lit pour le signe +. (4 lettres)

7. H - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

8.V - Ustensile a dents pour arranger les cheveux. (6 lettres)
9.V - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

10. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019326 | 9 x 9 cases

5 3 8
Plante qui Aller a Il déméle les
grimpe I'extérieur cheveux
v ¥ v
1 6
Petite sphére | Signe de
de jeu I'addition P L U S P
+ -
7
Oiseau qui
B | ™ O | E
—
2
Il joue un
A C T E U R I
>
9
Voie entre les
L maisons R I N
¥
4
Ce qui n'est
™ E R R E U R E
>
10
Placer
M E T T R E
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. 6. H - plus — Mot qui se lit pour le signe +.
2. H - acteur — Personne qui interpréte un personnage. 7.H - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.
3.V - sortir — Passer de l'intérieur a I'extérieur. 8.V - peigne — Ustensile a dents pour arranger les cheveux.
4. H - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce 9.V -rue — Voie de circulation bordée de batiments.

ui est juste.
qui est] 10.H

5.V -lierre — Plante grimpante a feuilles persistantes.
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- mettre — Faire occuper une place a une chose.
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