ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 019294 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Se déplacer rapidement en faisant se succéder des
bonds. (6 lettres)

2.V - Art et lieu de projection des films. (6 lettres)
3.V - Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

4. H - Mode de déplacement ot un pied reste généralement
au sol. (6 lettres)
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5.V - Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces. (6 lettres)
6. H - Arbrisseau épineux qui produit des mdres. (5 lettres)

7.V - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
lettres)

8. H - Poisson marin dont les deux yeux sont du méme coté
du corps. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019294 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - courir — Se déplacer rapidement en faisant se succéder 5.V - ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un acces.

des bonds. . - . ) N
6. H - ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mares.

2.V -cinéma — Art et lieu de projection des films. . R .
7.V - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

3.V -rocher — Une grosse masse de pierre. ) . .
8. H - sole — Poisson marin dont les deux yeux sont du méme

4. H - marche — Mode de déplacement ou un pied reste cOté du corps.
généralement au sol.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



