
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c019231  |  9 x 9 cases

7
Absence
d'agitation

3
On y court

1
Contenant
tressé

6
Percevoir une
odeur

5
Agrume et
couleur

2
Il renvoie ton
reflet

4
Bord de la
bouche

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Récipient souvent tressé, avec ou sans anse. (6
lettres)

2. H · Surface réfléchissante où l'on peut se voir. (6 lettres)

3. V · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

4. H · Chacune des deux parties charnues qui bordent la
bouche. (5 lettres)

5. H · Fruit rond à écorce orangée. (6 lettres)

6. V · Reconnaître une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres)

7. V · État paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c019231  |  9 x 9 cases
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Absence
d'agitation
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On y court

1
Contenant
tressé

6
Percevoir une
odeur

C C P S

A
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O R A N G E

L U N N
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Il renvoie ton
reflet

M I R O I R T

E S E I
4
Bord de la
bouche

L E V R E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · panier — Récipient souvent tressé, avec ou sans anse.

2. H · miroir — Surface réfléchissante où l'on peut se voir.

3. V · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

4. H · lèvre — Chacune des deux parties charnues qui bordent
la bouche.

5. H · orange — Fruit rond à écorce orangée.

6. V · sentir — Reconnaître une sensation, notamment par
l'odorat.

7. V · calme — État paisible, sans bruit ou sans trouble
important.
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