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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

2. H - Petit insecte volant, fréquent autour des aliments. (6
lettres)

3.V - Un grand panier porté sur le dos. (5 lettres)

4. H - Vétement a manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

5.V - Etat paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)
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6. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

7.V - Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)

8. H - Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

9. H - Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

10. V - Espace intérieur séparé par des cloisons. (5 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019197 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -juge — Il rend des décisions de justice.

2. H - mouche — Petit insecte volant, fréquent autour des
aliments.

3.V - hotte — Un grand panier porté sur le dos.

4. H - veste — Vétement a manches qui se porte au-dessus
d'autres habits.

5.V - calme — Etat paisible, sans bruit ou sans trouble
important.
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6. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en
compagnon de sorciere.

7.V -nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.
8. H - cinéma — Art et lieu de projection des films.

9. H - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

10. V - piece — Espace intérieur séparé par des cloisons.
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