
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c019082  |  9 x 9 cases

3
Aller à
l'extérieur

1
Permettre le
passage

2
Il participe au
jeu

6
Résultat
d'une
addition

5
Sol sous nos
pieds

8
Oiseau qui
cacarde

4
Il renvoie ton
reflet

7
Ce qui n'est
pas correct

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès. (6 lettres)

2. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

3. V · Passer de l'intérieur à l'extérieur. (6 lettres)

4. H · Surface réfléchissante où l'on peut se voir. (6 lettres)

5. H · Matière du sol où poussent les végétaux. (5 lettres)

6. V · Nombre obtenu en additionnant des termes. (5 lettres)

7. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

8. V · Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c019082  |  9 x 9 cases

3
Aller à
l'extérieur

1
Permettre le
passage

S O
2
Il participe au
jeu

J O U E U R
6
Résultat
d'une
addition R V

S
5
Sol sous nos
pieds

T E R R E

O I
8
Oiseau qui
cacarde

I
4
Il renvoie ton
reflet

M I R O I R

M I
7
Ce qui n'est
pas correct

E R R E U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · ouvrir — Déplacer ou écarter ce qui fermait un accès.

2. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

3. V · sortir — Passer de l'intérieur à l'extérieur.

4. H · miroir — Surface réfléchissante où l'on peut se voir.

5. H · terre — Matière du sol où poussent les végétaux.

6. V · somme — Nombre obtenu en additionnant des termes.

7. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

8. V · oie — Oiseau de basse-cour au long cou.
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