ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c019074 | 9 x 9 cases

4
Ongle pointu
que l'on
dessine
souvent aux
monstres

6
Elle sert a
sauter

1
Fils d'un
oncle ou
d'une tante

5
Il apprend a
I'école

8
Partie avant
de I'abdomen

2
Extérieur du
pain

3
Réaliser une

7
Emotion face
au danger

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Parent avec qui I'on partage notamment des
grands-parents. (6 lettres)

2.V - Couche extérieure plus ferme d'un pain. (6 lettres)
3.V - Accomplir une activité. (5 lettres)

4. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)
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5. H - Personne qui recoit un enseignement. (5 lettres)
6.V - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

7.V - Emotion ressentie devant une menace réelle ou
imaginée. (4 lettres)

8. H - Région du corps située sous la poitrine. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c019074 | 9 x 9 cases

2
Extérieur du
pain

3
Réaliser une
action

¥
4
Ongle pointu
que l'on
. G R | F E
souvent aux
monstres
6
Elle serta
sauter O E
v
1 7
Fils d'un Emotion face
oncle ou au danger
“w. C O U S I N
> v
5
Il apprend a
R ™ E L E V E
-
8
Partie avant
VY E N T R E R
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - cousin — Parent avec qui I'on partage notamment des 5. H - éléve — Personne qui regoit un enseignement.

rands-parents.
g P 6.V - corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

2.V - cro(te — Couche extérieure plus ferme d'un pain. . ) ) ,
7.V - peur — Emotion ressentie devant une menace réelle ou

3.V - faire — Accomplir une activité. imaginée.
4. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux 8. H - ventre — Région du corps située sous la poitrine.
monstres.
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