ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c018957 | 9 x 9 cases

1

Pays dont la
capitale
officielle est
Porto-Novo

2
Lueur de
l'orage

4
Il exprime
une quantité

9
Numéro du
magicien

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Le pays dont la capitale officielle est Porto-Novo. (5
lettres)

2. H - Lumiere produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

3.V - Panneau de tissu qui protege de la lumiére ou des
regards. (6 lettres)

4. H - Objet mathématique utilisé notamment pour compter.
(6 lettres)
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3
Tissu devant
la fenétre

6
Activité pour
s'amuser

5.V - Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut couler
lorsqu'on pleure. (5 lettres)

6. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

7. H - Vibration perceptible par I'ouie, notamment dans la
parole. (3 lettres)

8.V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5 lettres)

9. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c018957 | 9 x 9 cases

1
Pays dont la
capitale
officielle est
Porto-Novo

B

5 3
Goutte de Tissu devant
l'oeil la fenétre

v v
8 2
Activité Lueur de
physique l'orage
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7
Ce que
l'oreille
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4
Il exprime
O™ N O M B R E
—
9 6
Numéro du Activité pour
magicien T O l ' R s'amuser J E l |
- -

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -Bénin — Le pays dont la capitale officielle est
Porto-Novo.

2. H - éclair — Lumiére produite par une décharge électrique
atmosphérique.

3.V -rideau — Panneau de tissu qui protége de la lumiére ou
des regards.

4. H - nombre — Objet mathématique utilisé notamment pour
compter.
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5.V -larme — Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut
couler lorsqu'on pleure.

6. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

7.H -son — Vibration perceptible par I'ouie, notamment dans
la parole.

8.V - sport — Activité physique pratiquée selon des regles.

9. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.
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