ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 018928 | 9 x 9 cases

7

Vétement
autour de la
taille

Ongle pointu

que l'on
dessine

souvent aux
monstres

6
Un coté d'une

3
Devant de la
téte

2
Au-dessus
des sourcils

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Piéce de vie ou I'on recoit ou se détend. (5 lettres)

2. H - Partie du visage entre les cheveux et les sourcils. (5
lettres)

3. H - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

4.V - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)
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5
Signe

au-dessus
d'une lettre

Piece du
canapé

5.V - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

6. H - Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)

7.V - Vétement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

8. H - Objet congu pour I'amusement. (5 lettres)

9. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c018928 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - salon — Piece de vie ou I'on recoit ou se détend.

2. H - front — Partie du visage entre les cheveux et les
sourcils.

3. H - visage — Partie antérieure de la téte humaine.

4.V - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres.
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5.V -accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.

6. H - page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

7.V - jupe — Vétement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

8. H - jouet — Objet congu pour I'amusement.

9. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.

2/2



