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Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 018926 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
chaude. (5 lettres)

2.V - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numeérique. (6 lettres)

3. H - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)
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4.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

5. H - Il peut conduire un avion. (6 lettres)

6.V - Personne qui n'a pas encore atteint I'age adulte. (6
lettres)

7.V - Poisson d'eau douce a grandes écailles. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c018926 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une 4.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
boisson chaude. imprégnée d'encre.
2.V - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un 5. H - pilote — Il peut conduire un avion.

résultat numérique. . . R
6.V - enfant — Personne qui n'a pas encore atteint I'age

3. H - chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en adulte.

compagnon de sorciere. . \ N P
7.V - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles.
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