ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c018912 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Rivage couvert de sable ou de galets. (5 lettres)

2.V - Figurine représentant généralement une personne. (6
lettres)

3. H - Chose donnée a quelqu'un pour lui faire plaisir. (6
lettres)

4.V - Action de tenter quelque chose. (5 lettres)
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5.V - Mode de déplacement ot un pied reste généralement
au sol. (6 lettres)

6. H - Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénoménes impossibles. (5 lettres)

7. H - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

8.V - Représentation réalisée a l'aide de traits. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c018912 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - plage — Rivage couvert de sable ou de galets. 5.V - marche — Mode de déplacement ou un pied reste

. I . o généralement au sol.
2.V - poupée — Figurine représentant généralement une

personne. 6. H - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de

L. . L phénomenes impossibles.
3. H - cadeau — Chose donnée a quelqu'un pour lui faire
plaisir. 7.H - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

4.V - essai — Action de tenter quelque chose. 8.V - dessin — Représentation réalisée a l'aide de traits.
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