ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c018679 | 9 x 9 cases

1
Equidé rayé

Rencontre
sportive

2
Il ferme le
vétement

4
Lien épais
tressé

8
Il habite prés
de chez toi

3
Milieu d'une
figure

7
Arriere du
tronc

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

2. H - Petite piece qui passe dans une boutonniere. (6 lettres)

3.V - Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

4. H - Assemblage de fibres servant a attacher ou tirer. (5
lettres)
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5.V - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)

6. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

7.V - Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin. (3
lettres)

8. H - Personne dont le logement est proche. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c018679 | 9 x 9 cases

1 5 3
Equidé rayé Il joue un Milieu d'une
role figure

6
Rencontre

sportive M

2
Il ferme le
vétement

O

7
Arriere du
tronc

4
Lien épais

CcC O

U W m N

O

-
 c m 4 O >
m x»mw 4 =z m O

D

O

8
Il habite pres

TV 0 IS I N

—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - zébre — Animal africain au pelage rayé de noir et de 5.V - acteur — Personne qui interpréte un personnage.
blanc. . )

6. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
2. H - bouton — Petite piéce qui passe dans une boutonnieére. équipes.
3.V - centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une 7.V -dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
figure. bassin.
4. H - corde — Assemblage de fibres servant a attacher ou 8. H - voisin — Personne dont le logement est proche.
tirer.
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