ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 018253 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Piéce de vie ou I'on recoit ou se détend. (5 lettres) 5.V - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

2. H - Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. (6 lettres) 6. H - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)
3.V - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres) 7.V - Un engin qui peut propulser une charge dans I'espace.
4. H - Panneau qui protege ou obscurcit une fenétre. (5 (5 lettres)

lettres) 8.V - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

9. H - Sous-vétement qui couvre le bassin. (4 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c018253 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - salon — Piece de vie ou I'on recoit ou se détend. 6. H - faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.
2. H - manche — Partie d'un vétement qui enveloppe le bras. 7.V - fusée — Un engin qui peut propulser une charge dans

R I'espace.
3.V - cheval — Grand équidé que I'on peut monter.

. . . . 8.V -vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.
4. H - volet — Panneau qui protege ou obscurcit une fenétre.

. . 9. H - slip — Sous-vétement qui couvre le bassin.
5.V - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.
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