ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 018216 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Dans le langage courant, membre inférieur humain. (5
lettres)

2. H - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)

3.V - Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6
lettres)

4. H - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)
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5.V - Epreuve ou I'on cherche & parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

6. H - Il construit notamment des murs. (5 lettres)

7. H - Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre. (5
lettres)

8.V - Objet congu pour 'amusement. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c018216 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -jambe — Dans le langage courant, membre inférieur
humain.

2. H - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.

3.V -orteil — Chacune des petites extrémités articulées du
pied.
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4. H - joueur — Personne qui prend part a une partie.

5.V - course — Epreuve ou I'on cherche a parcourir une
distance rapidement.

6. H - magon — Il construit notamment des murs.
7.H - volet — Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre.

8.V - jouet — Objet congu pour I'amusement.
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