
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c018077  |  9 x 9 cases

2
Lieu où l'on
habite

7
Articulation
du bras

4
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

6
Première
pièce en
arrivant

3
Elle meugle

1
Il sert à se
laver

8
Il porte des
bois

5
Absence
d'agitation

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Produit qui aide à enlever les saletés avec de l'eau. (5
lettres)

2. V · Bâtiment destiné à l'habitation. (6 lettres)

3. V · Femelle du taureau, élevée notamment pour son lait. (5
lettres)

4. H · Un jeune chat que l'on peut imaginer en compagnon de
sorcière. (6 lettres)

5. H · État paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)

6. V · Espace d'accueil d'un logement. (6 lettres)

7. V · Articulation entre le bras et l'avant-bras. (5 lettres)

8. H · Grand ruminant dont le mâle porte des bois ramifiés. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c018077  |  9 x 9 cases

2
Lieu où l'on
habite

7
Articulation
du bras

M
4
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorcière

C H A T O N
6
Première
pièce en
arrivant

O I
3
Elle meugle

E

U
1
Il sert à se
laver

S A V O N

D O A T

E N
8
Il porte des
bois

C E R F

H E
5
Absence
d'agitation

C A L M E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · savon — Produit qui aide à enlever les saletés avec de
l'eau.

2. V · maison — Bâtiment destiné à l'habitation.

3. V · vache — Femelle du taureau, élevée notamment pour
son lait.

4. H · chaton — Un jeune chat que l'on peut imaginer en
compagnon de sorcière.

5. H · calme — État paisible, sans bruit ou sans trouble
important.

6. V · entrée — Espace d'accueil d'un logement.

7. V · coude — Articulation entre le bras et l'avant-bras.

8. H · cerf — Grand ruminant dont le mâle porte des bois
ramifiés.
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