
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c017962  |  9 x 9 cases

1
Être dans le
sommeil

7
Il
accompagne
des visiteurs
pour leur
faire

3
Objet
enveloppé,
prêt à être
offert

5
Mâle de la
brebis

4
Meuble pour
travailler

2
Plante qui
grimpe

6
Végétal à
tronc

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

2. H · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

3. V · Un objet enveloppé, prêt à être offert. (6 lettres)

4. H · Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres)

5. V · Mouton mâle, souvent pourvu de cornes recourbées. (6
lettres)

6. H · Grande plante ligneuse portant des branches. (5 lettres)

7. H · Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir un
lieu. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c017962  |  9 x 9 cases

1
Être dans le
sommeil

7
Il
accompagne
des visiteurs
pour leur
faire

G U I D E
3
Objet
enveloppé,
prêt à être
offert

5
Mâle de la
brebis

O P
4
Meuble pour
travailler

B U R E A U

E M Q

L I U
2
Plante qui
grimpe

L I E R R E

E T
6
Végétal à
tronc

A R B R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

2. H · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

3. V · paquet — Un objet enveloppé, prêt à être offert.

4. H · bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.

5. V · bélier — Mouton mâle, souvent pourvu de cornes
recourbées.

6. H · arbre — Grande plante ligneuse portant des branches.

7. H · guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire
découvrir un lieu.
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