ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017930 | 9 x 9 cases

1
Lieu ou I'on
habite

3
Deux fois
deux

7
Rangement
du vétement

5
Percevoir une
odeur

2
Milieu d'une
figure

4
Signe de
I'alphabet

6
Reptile a
carapace

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Batiment destiné a I'habitation. (6 lettres)

2. H - Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

3. H - Nombre qui suit trois. (6 lettres)
4.V - Caractere utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

5. H - Reconnaitre une sensation, notamment par |'odorat. (6
lettres)
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6.V - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

7.V - Petite ouverture ou piece de tissu permettant de
transporter un objet. (5 lettres)

8. H - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017930 | 9 x 9 cases

1 4
Lieu ou l'on Signe de
habite I'alphabet
¥ ¥
6
Reptile a
L carapace
v
&
Deux fois
Q U A T R E T
—
7
Rangement
du vétement I T O
v
5
Percevoir une
P ™ S E N T I R
—p
2
Milieu d'une
C E N T R E U
>
8
Groupe de
E QOQ U I P E
—
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - maison — Batiment destiné a I'habitation. 6.V - tortue — Animal dont le corps est protégé par une

) o - , , carapace.
2. H - centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une

figure. 7.V - poche — Petite ouverture ou piece de tissu permettant

- . de transporter un objet.
3. H - quatre — Nombre qui suit trois.

N [ L. 8. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
4.V - lettre — Caractére utilisé pour écrire les mots. coté
5. H - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par

I'odorat.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



