ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017847 | 9 x 9 cases

5 4

Histoire au Formule

cinéma magique
lancée dans
les histoires

2
Il renvoie ton
reflet

6
Exister ou se
trouver

3 10
Placer Petite piece
quelque part de jeu

8
Coté du soleil
levant

7
Pate garnie
de fruits

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Expression vocale souvent liée a I'amusement. (4 6.V - Verbe qui exprime notamment I'existence ou un état. (4
lettres) lettres)
2. H - Surface réfléchissante ou I'on peut se voir. (6 lettres) 7. H - Patisserie composée d'un fond de pate et d'une

. R garniture. (5 lettres)
3. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)

8.V - Point cardinal correspondant approximativement au

4.V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4 lever du Soleil. (3 lettres)

lettres)
9. H - Poisson pélagique souvent consommé en conserve. (4

5.V - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre lettres)

audiovisuelle. (4 lettres)
10. V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017847 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - rire — Expression vocale souvent liée a I'amusement. 7. H - tarte — Patisserie composée d'un fond de péate et d'une
garniture.

2. H - miroir — Surface réfléchissante ou I'on peut se voir.
8.V - est — Point cardinal correspondant approximativement

3. H - mettre — Faire occuper une place a une chose. .
au lever du Soleil.

4.V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires. 9. H - thon — Poisson pélagique souvent consommé en

5.V - film — Suite d'images en mouvement formant une conserve.

oeuvre audiovisuelle. 10. V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

6.V - étre — Verbe qui exprime notamment I'existence ou un
état.
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