
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c017794  |  9 x 9 cases

2
Mâle de la
brebis

5
Ce qui n'est
pas correct

8
Morceau de
roche

3
Grande boîte
à couvercle

4
Il fait circuler
le sang

7
Vêtement
d'une seule
pièce

1
Réaliser une
action

6
Exprimer son
amusement

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Accomplir une activité. (5 lettres)

2. V · Mouton mâle, souvent pourvu de cornes recourbées. (6
lettres)

3. V · Meuble ou contenant fermé par un couvercle. (6
lettres)

4. H · Organe musculaire qui propulse le sang. (5 lettres)

5. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

6. H · Produire des sons et des mouvements associés à
l'amusement. (4 lettres)

7. H · Vêtement qui couvre le haut du corps et se prolonge en
jupe. (4 lettres)

8. V · Fragment de matière minérale solide. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c017794  |  9 x 9 cases

2
Mâle de la
brebis

5
Ce qui n'est
pas correct

8
Morceau de
roche

3
Grande boîte
à couvercle

B E P
4
Il fait circuler
le sang

C O E U R I

O L
7
Vêtement
d'une seule
pièce R O B E

1
Réaliser une
action

F A I R E R

F E U R

R
6
Exprimer son
amusement

R I R E E

E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · faire — Accomplir une activité.

2. V · bélier — Mouton mâle, souvent pourvu de cornes
recourbées.

3. V · coffre — Meuble ou contenant fermé par un couvercle.

4. H · coeur — Organe musculaire qui propulse le sang.

5. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

6. H · rire — Produire des sons et des mouvements associés
à l'amusement.

7. H · robe — Vêtement qui couvre le haut du corps et se
prolonge en jupe.

8. V · pierre — Fragment de matière minérale solide.
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