ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 017723 | 9 x 9 cases

1
Elle couvre
l'oiseau

2
Image a
reconstituer

4
Groupe de
joueurs

6
Il attache les
lacets

7
Il porte de la
laine

3
Mammifére
bon nageur

5
Mot pour
s'excuser

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Elément du plumage. (5 lettres)

2. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

3.V - Carnivore au corps allongé, souvent associé aux
rivieres. (6 lettres)
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4. H - Ensemble de personnes jouant du méme coté. (6
lettres)

5.V - Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

6. H - Entrelacement d'un lien pour le fixer. (5 lettres)

7. H - Ruminant élevé notamment pour sa laine. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017723 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - plume — Elément du plumage. 4. H - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme
. R . coté.
2. H - puzzle — Jeu consistant a assembler des piéces pour
reformer une image. 5.V - pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
) . . passage.
3.V - loutre — Carnivore au corps allongé, souvent associé
aux rivieres. 6. H - noeud — Entrelacement d'un lien pour le fixer.

7. H - mouton — Ruminant élevé notamment pour sa laine.
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