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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

2.V - Exercice a réaliser dans le cadre des apprentissages.

(6 lettres)
3. H - Chair d'animaux utilisée comme aliment. (6 lettres)

4.V - Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres)
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5. H - Représentation visuelle d'une chose ou d'une scéne. (5
lettres)

6. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

7.V - Animal domestique qui aboie. (5 lettres)

8.V - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - cing — Nombre qui suit quatre.

2.V - devoir — Exercice a réaliser dans le cadre des

apprentissages.

3. H - viande — Chair d'animaux utilisée comme aliment.

4.V - graine — Structure végétale contenant un embryon.
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5. H -image — Représentation visuelle d'une chose ou d'une
scene.

6. H -judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

7.V - chien — Animal domestique qui aboie.

8.V - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.
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