ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille 017642 | 9 x 9 cases

2

Ongle pointu

souvent aux
monstres

5
Suite de mots
alignés

1
Maison et
batiments
agricoles

—

9
Autre écriture
delys

10
Tentative

8
Voie entre les
maisons

3
Femelle du
cheval

7
Activité pour
s'amuser

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble de batiments d'une exploitation agricole. (5
lettres)

2.V - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

3.V - Cheval femelle adulte. (6 lettres)
4. H - Contenu enseigné ou a étudier. (5 lettres)

5. H - Rangée d'écriture ou trait continu. (5 lettres)
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6.V - Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut couler
lorsqu'on pleure. (5 lettres)

7. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

8.V - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)
9.V - Plante a bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

10. H - Action de tenter quelque chose. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017642 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - ferme — Ensemble de batiments d'une exploitation
agricole.

2.V - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres.

3.V - jument — Cheval femelle adulte.
4.H -lecon — Contenu enseigné ou a étudier.

5. H - ligne — Rangée d'écriture ou trait continu.
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6.V -larme — Liquide sécrété pour humidifier I'oeil, qui peut
couler lorsqu'on pleure.

7.H -jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

8.V -rue — Voie de circulation bordée de batiments.
9.V - lis — Plante a bulbe aux grandes fleurs.

10. H - essai — Action de tenter quelque chose.
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