
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c017586  |  9 x 9 cases

7
Partie autour
du cou

8
Fruit à peau
duveteuse

6
Suite de mots
alignés

4
Nom donné à
la naissance

1
Art des
illusions

3
Elle couvre
l'oiseau

5
Vêtement
ouvert devant

2
Jouet à
forme
humaine

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

2. H · Figurine représentant généralement une personne. (6
lettres)

3. H · Élément du plumage. (5 lettres)

4. V · Nom personnel qui accompagne le nom de famille. (6
lettres)

5. H · Vêtement du haut du corps qui se ferme sur le devant.
(5 lettres)

6. V · Rangée d'écriture ou trait continu. (5 lettres)

7. V · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

8. H · Fruit du pêcher à noyau dur. (5 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c017586  |  9 x 9 cases

7
Partie autour
du cou

8
Fruit à peau
duveteuse

P E C H E
6
Suite de mots
alignés

4
Nom donné à
la naissance

O
1
Art des
illusions

L
3
Elle couvre
l'oiseau

P L U M E

I R A
5
Vêtement
ouvert devant

G I L E T G

N N I

E
2
Jouet à
forme
humaine P O U P E E

M

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

2. H · poupée — Figurine représentant généralement une
personne.

3. H · plume — Élément du plumage.

4. V · prénom — Nom personnel qui accompagne le nom de
famille.

5. H · gilet — Vêtement du haut du corps qui se ferme sur le
devant.

6. V · ligne — Rangée d'écriture ou trait continu.

7. V · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

8. H · pêche — Fruit du pêcher à noyau dur.
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