ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017544 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Reconnaitre une sensation, notamment par I'odorat. (6 5. H - Objet creux en métal que I'on fait résonner. (6 lettres)

lettres
) 6.V - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres)

2.V - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres

9 9 P ( ) 7. H - Mouvement de la surface de I'eau. (5 lettres)
3.V - Mode de déplacement ou un pied reste généralement ) . o
au sol. (6 lettres) 8. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

4.H - Art et lieu de projection des films. (6 lettres) 9. V - Personne qui regoit un enseignement. (5 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017544 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par

I'odorat.

2.V - cheval — Grand équidé que I'on peut monter.

3.V - marche — Mode de déplacement ou un pied reste

généralement au sol.

4. H - cinéma — Art et lieu de projection des films.
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5. H - cloche — Objet creux en métal que I'on fait résonner.
6.V -vingt — Nombre égal a deux dizaines.

7. H - vague — Mouvement de la surface de I'eau.

8. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

9.V - éleve — Personne qui regoit un enseignement.
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