
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c017498  |  9 x 9 cases

4
Percevoir une
odeur

3
Pâtisserie à
partager

7
Mouvement
en musique

5
Canidé
souvent roux

1
Ensemble de
la Terre

2
Une part sur
deux égales

6
Voie pour les
véhicules

8
Doigts des
deux mains

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve. (5 lettres)

2. H · Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

3. V · Préparation souvent sucrée, cuite au four. (6 lettres)

4. V · Reconnaître une sensation, notamment par l'odorat. (6
lettres)

5. H · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

6. H · Chemin aménagé pour la circulation. (5 lettres)

7. V · Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés
de musique. (5 lettres)

8. H · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c017498  |  9 x 9 cases

4
Percevoir une
odeur

3
Pâtisserie à
partager

S G
7
Mouvement
en musique

5
Canidé
souvent roux

R E N A R D
1
Ensemble de
la Terre

N T A
2
Une part sur
deux égales

M O I T I E N

O I A S

N
6
Voie pour les
véhicules

R O U T E
8
Doigts des
deux mains

D I X

E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · monde — La Terre et l'ensemble de ce qui s'y trouve.

2. H · moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

3. V · gâteau — Préparation souvent sucrée, cuite au four.

4. V · sentir — Reconnaître une sensation, notamment par
l'odorat.

5. H · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

6. H · route — Chemin aménagé pour la circulation.

7. V · danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

8. H · dix — Nombre qui suit neuf.
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