
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c017465  |  9 x 9 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Période où le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)

2. V · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)

3. V · Oiseau fréquent dans les villes, au plumage souvent
gris. (6 lettres)

4. H · Récipient rigide souvent muni d'un couvercle. (5 lettres)

5. V · Crustacé à carapace, dont la première paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

6. H · Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

7. H · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

8. V · Nombre qui suit deux. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c017465  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · jour — Période où le Soleil éclaire un lieu.

2. V · renard — Animal sauvage à la queue touffue.

3. V · pigeon — Oiseau fréquent dans les villes, au plumage
souvent gris.

4. H · boîte — Récipient rigide souvent muni d'un couvercle.

5. V · crabe — Crustacé à carapace, dont la première paire de
pattes forme des pinces.

6. H · éclair — Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique.

7. H · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

8. V · trois — Nombre qui suit deux.
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