ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017428 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres) 5.V - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de

) . référence. (5 lettres
2.V -l peut conduire un avion. (6 lettres) ( )

6. H - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5

3. H - Grand équidé que I'on peut monter. (6 lettres) lettres)

4.V - Ruminant a cornes, dont le lait sert notamment a faire

7. H - Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres
du fromage. (6 lettres) jetq p ( )

8.V - Représentation réalisée a l'aide de traits. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017428 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - vingt — Nombre égal a deux dizaines. 5.V -venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la

) ) ) personne de référence.
2.V - pilote — Il peut conduire un avion.

6. H - zeébre — Animal africain au pelage rayé de noir et de

3. H - cheval — Grand équidé que I'on peut monter. blanc.

4.V - cheévre — Ruminant a cornes, dont le lait sert

s e 7. H - toupie — Objet qui tourne sur une pointe.
notamment a faire du fromage.

8.V - dessin — Représentation réalisée a l'aide de traits.
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