ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017290 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Panneau de tissu qui protege de la lumiere ou des 5. H - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
regards. (6 lettres) lettres)
2. H - Un astre qui produit sa propre lumiere. (6 lettres) 6.V - Petite plante verte a tige généralement souple. (5
. . . lettres
3.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de )
sorciere. (6 lettres) 7.V - Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6
lettres)

4. H - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)
8. H - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017290 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -rideau — Panneau de tissu qui protége de la lumiéere ou 5. H - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains

des regards. jeux.

2. H - étoile — Un astre qui produit sa propre lumiére. 6.V - herbe — Petite plante verte a tige généralement souple.
3.V -chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 7.V -orteil — Chacune des petites extrémités articulées du
compagnon de sorciere. pied.

4. H - visage — Partie antérieure de la téte humaine. 8. H - sud — Point cardinal opposé au nord.
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