ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017254 | 9 x 9 cases

1
Petit tapis
vert du bois

6
Tige seche
des céréales

2
Mammifere
des mers

3
Aller a
I'extérieur

5
Plante qui
grimpe

9
Placer
quelque part

4
Stylo a pointe

7
Elle permet
d'entrer

8
Rongeur &
longue queue

¥

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petite plante sans fleurs qui couvre parfois les pierres
ou les troncs. (6 lettres)

2. H - Mammifére marin a nageoires, souvent associé aux
régions froides. (6 lettres)

3. H - Passer de l'intérieur a l'extérieur. (6 lettres)

4.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée
d'encre. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5. H - Plante grimpante a feuilles persistantes. (6 lettres)

6.V - Partie des céréales qui reste apres la récolte des
grains. (6 lettres)

7.V - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

8.V - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

9. H - Faire occuper une place a une chose. (6 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017254 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - mousse — Petite plante sans fleurs qui couvre parfois
les pierres ou les troncs.

2. H - phoque — Mammifére marin a nageoires, souvent
associé aux régions froides.

3. H - sortir — Passer de l'intérieur a I'extérieur.

4.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe
imprégnée d'encre.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5. H - lierre — Plante grimpante a feuilles persistantes.

6.V - paille — Partie des céréales qui reste aprés la récolte
des grains.

7.V - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

8.V -rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une
souris.

9. H - mettre — Faire occuper une place a une chose.

2/2



