
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c017246  |  9 x 9 cases

8
Avaler un
liquide

2
Fils d'un
oncle ou
d'une tante

5
Meuble pour
travailler

7
Femelle du
cerf

3
Mot pour
s'excuser

1
Grand terrain
de sport

4
Abri des
oisillons

6
Deux fois dix

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

2. V · Parent avec qui l'on partage notamment des
grands-parents. (6 lettres)

3. V · Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

4. H · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

5. V · Table aménagée pour écrire ou travailler. (6 lettres)

6. H · Nombre égal à deux dizaines. (5 lettres)

7. H · Cervidé femelle. (5 lettres)

8. V · Faire entrer une boisson dans son corps par la bouche.
(5 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c017246  |  9 x 9 cases
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Avaler un
liquide
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oncle ou
d'une tante

5
Meuble pour
travailler

7
Femelle du
cerf
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Deux fois dix

V I N G T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · stade — Installation destinée à accueillir des
compétitions.

2. V · cousin — Parent avec qui l'on partage notamment des
grands-parents.

3. V · pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
passage.

4. H · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

5. V · bureau — Table aménagée pour écrire ou travailler.

6. H · vingt — Nombre égal à deux dizaines.

7. H · biche — Cervidé femelle.

8. V · boire — Faire entrer une boisson dans son corps par la
bouche.
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