ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017150 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

2.V - Instrument pour écrire ou colorier, a pointe imprégnée

d'encre. (6 lettres)

3.V - Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

4. H - Fruit souvent jaune utilisé pour son jus acide. (6

lettres)

5.V - Petite piece qui passe dans une boutonniére. (6 lettres)
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6. H - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)

7.V - Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

8. H - Siege pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

9. H - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017150 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - idée — Représentation mentale ou projet.

2.V - feutre — Instrument pour écrire ou colorier, a pointe

imprégnée d'encre.

3.V -domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

4. H - citron — Fruit souvent jaune utilisé pour son jus acide.

5.V - bouton — Petite piece qui passe dans une boutonnieére.
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6. H - faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.

7.V -ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

8. H - banc — Siege pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

9. H - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
une plante.
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