
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c017098  |  9 x 9 cases

8
Agrume et
couleur

4
Être dans le
sommeil

2
Signe de
l'alphabet

5
Petit cheval

6
Début de la

7
Il désigne
une chose

1
Véhicule à
deux roues
équipé d’un
moteur

3
Plante qui
grimpe

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Un véhicule à deux roues équipé d’un moteur. (4
lettres)

2. V · Caractère utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

3. H · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

4. V · Se trouver dans un état de repos où la conscience
habituelle est suspendue. (6 lettres)

5. H · Cheval de petite taille. (5 lettres)

6. V · Partie du jour entre le lever du Soleil et midi. (5 lettres)

7. H · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

8. V · Fruit rond à écorce orangée. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c017098  |  9 x 9 cases
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couleur

O
4
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2
Signe de
l'alphabet

R D L

A
5
Petit cheval

6
Début de la P O N E Y

7
Il désigne
une chose

N O M R T

G A
1
Véhicule à
deux roues
équipé d’un
moteur M O T O

E T I R
3
Plante qui
grimpe

L I E R R E

N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · moto — Un véhicule à deux roues équipé d’un moteur.

2. V · lettre — Caractère utilisé pour écrire les mots.

3. H · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

4. V · dormir — Se trouver dans un état de repos où la
conscience habituelle est suspendue.

5. H · poney — Cheval de petite taille.

6. V · matin — Partie du jour entre le lever du Soleil et midi.

7. H · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

8. V · orange — Fruit rond à écorce orangée.
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