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Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c017006 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Arbrisseau épineux qui produit des mares. (5 lettres)
2.V - Une grosse masse de pierre. (6 lettres)

3. H - Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

4.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)
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5.V - Animal domestique qui aboie. (5 lettres)
6. H - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres)

7. H - Une piece ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

8.V - Plaque de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c017006 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - ronce — Arbrisseau épineux qui produit des mares. 5.V - chien — Animal domestique qui aboie.
2.V -rocher — Une grosse masse de pierre. 6. H - renard — Animal sauvage a la queue touffue.
3. H - cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des 7.H -roue — Une piéce ronde qui tourne pour faire avancer un
notes ou faire des exercices. véhicule.
4.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas ace 8.V -vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre.
qui est juste.
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