
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c016992  |  9 x 9 cases

9
Céréale pour
la farine

8
Partie autour
du cou

4
Pièce d'un
jeu à
distribuer

7
Dent pointue,
souvent
longue

11
Cordon fin

2
Opération
avec des
nombres

3
Lueur de

6
Il a deux

10
Pièce ronde
qui tourne
pour faire
avancer un
véhicule

5
Bord de la
bouche

1
Mâle de la
chèvre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ruminant mâle souvent reconnaissable à sa barbiche.
(4 lettres)

2. V · Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

3. H · Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique. (6 lettres)

4. V · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

5. H · Chacune des deux parties charnues qui bordent la
bouche. (5 lettres)

6. V · Crustacé à carapace, dont la première paire de pattes
forme des pinces. (5 lettres)

7. H · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

8. V · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

9. V · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer
du pain. (3 lettres)

10. V · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

11. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c016992  |  9 x 9 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bouc — Ruminant mâle souvent reconnaissable à sa
barbiche.

2. V · calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
résultat numérique.

3. H · éclair — Lumière produite par une décharge électrique
atmosphérique.

4. V · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

5. H · lèvre — Chacune des deux parties charnues qui bordent
la bouche.

6. V · crabe — Crustacé à carapace, dont la première paire de
pattes forme des pinces.

7. H · croc — Une dent pointue, souvent longue.

8. V · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

9. V · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.

10. V · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer
un véhicule.

11. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.
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