ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016944 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Période ou le Soleil éclaire un lieu. (4 lettres)
2.V - Un objet enveloppé, prét a étre offert. (6 lettres)
3. H - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

4.V - Tenue de nuit composée généralement de deux pieces.
(6 lettres)

5. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)
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6.V - Nombre qui suit deux. (5 lettres)

7. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3

lettres)

8.V - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3

lettres)

9. H - Réaction intense a une contrariété ou une injustice. (6

lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016944 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - jour — Période ou le Soleil éclaire un lieu.
2.V - paquet — Un objet enveloppé, prét a étre offert.
3. H - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

4.V - pyjama — Tenue de nuit composée généralement de
deux piéeces.
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5. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

6.V - trois — Nombre qui suit deux.
7. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
8.V -col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

9. H - colére — Réaction intense a une contrariété ou une
injustice.
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