ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016892 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

2. H - Ustensile servant a nettoyer, coiffer ou frotter. (6
lettres)

3.V - Instrument a cordes que I'on tient généralement sous
le menton. (6 lettres)

4. H - Piece de vie ou I'on recoit ou se détend. (5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

5.V - Grande plante ligneuse portant des branches. (5 lettres)

6.V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

7. H - Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

8. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

9.V - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016892 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -aube — Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil.
2. H - brosse — Ustensile servant a nettoyer, coiffer ou frotter.

3.V -violon — Instrument a cordes que I'on tient
généralement sous le menton.

4. H - salon — Piéce de vie ou I'on rec¢oit ou se détend.
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5.V -arbre — Grande plante ligneuse portant des branches.
6.V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.
7. H - moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

8. H - réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

9.V - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.
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