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Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016880 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

2. H - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)

3. H - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

4.V - Se diriger vers un endroit. (5 lettres)
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5. H - Partie antérieure de la téte humaine. (6 lettres)

6. V - Mot affectueux employé pour s'adresser a sa mere. (5
lettres)

7. H - Céréale cultivée notamment dans des champs inondés.
(3 lettres)

8.V - Nombre qui exprime I'absence de quantité. (4 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016880 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - zébre — Animal africain au pelage rayé de noir et de 5. H - visage — Partie antérieure de la téte humaine.
blanc.
6.V - maman — Mot affectueux employé pour s'adresser a sa
2. H - accent — Signe graphique qui accompagne certaines mere.
lettres.

7.H -riz— Céréale cultivée notamment dans des champs
3. H - puzzle — Jeu consistant & assembler des piéces pour inondés.
reformer une image.

8.V - zéro — Nombre qui exprime I'absence de quantité.
4.V - aller — Se diriger vers un endroit.
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