ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016848 | 9 x 9 cases

1
Il joue un
réle

5
Fruit a peau
duveteuse

6
Percevoir une
odeur

3
Jeune chat
que l'on peut
imaginer en
compagnon
de sorciere |/

7
Partie autour
du cou

2
Poisson a
cartilage

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Personne qui interpréte un personnage. (6 lettres)

2. H - Poisson dont le squelette est constitué de cartilage. (6
lettres)

3.V - Un jeune chat que I'on peut imaginer en compagnon de
sorciere. (6 lettres)

4.V - Fruit charnu rempli de petites graines. (5 lettres)
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4
Fruit du
figuier

8
Création
expressive

5. H - Fruit du pécher a noyau dur. (5 lettres)

6. V - Reconnaitre une sensation, notamment par I'odorat. (6
lettres)

7. H - Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou. (3
lettres)

8. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016848 | 9 x 9 cases

6
Percevoir une
odeur
v
1 3
Il joue un Jeune chat
réle que l'on peut
imaginer en S
compagnon
J de sorciere &
&
Fruit a peau
A ™ P E C H E
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7 4
Partie autour Fruit du
du cou C O L figuier H N
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8
Création
T F expressive n R T
—
2
Poisson a
R E Q U | N
>
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - acteur — Personne qui interpréte un personnage. 5. H - péche — Fruit du pécher a noyau dur.
2. H - requin — Poisson dont le squelette est constitué de 6.V - sentir — Reconnaitre une sensation, notamment par
cartilage. I'odorat.
3.V -chaton — Un jeune chat que I'on peut imaginer en 7.H - col — Bord supérieur d'un vétement au niveau du cou.

compagnon de sorciere. N - . .
8. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

4.V - figue — Fruit charnu rempli de petites graines.
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