
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
6–8 ans  |  Grille c016844  |  9 x 9 cases

1
Éprouver de
l'affection

4
Bâtonnet du
tableau

6
Travail
demandé à
l'élève

2
Plante qui

5
Fruit du

3
Morceau de
roche

7
Canidé
souvent roux

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)

2. H · Plante grimpante à feuilles persistantes. (6 lettres)

3. H · Fragment de matière minérale solide. (6 lettres)

4. V · Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau. (5 lettres)

5. V · Fruit à pépins souvent plus large à sa base. (5 lettres)

6. V · Exercice à réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)

7. H · Animal sauvage à la queue touffue. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
6–8 ans  |  Grille c016844  |  9 x 9 cases

1
Éprouver de
l'affection

4
Bâtonnet du
tableau

6
Travail
demandé à
l'élève

A C D
2
Plante qui

5
Fruit du L I E R R E

P M A V

O E I O
3
Morceau de
roche

P I E R R E I

R R
7
Canidé
souvent roux

R E N A R D

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · aimer — Ressentir de l'attachement ou du plaisir pour
quelqu'un ou quelque chose.

2. H · lierre — Plante grimpante à feuilles persistantes.

3. H · pierre — Fragment de matière minérale solide.

4. V · craie — Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau.

5. V · poire — Fruit à pépins souvent plus large à sa base.

6. V · devoir — Exercice à réaliser dans le cadre des
apprentissages.

7. H · renard — Animal sauvage à la queue touffue.
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