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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

2.V - Petite plante sans fleurs qui couvre parfois les pierres
ou les troncs. (6 lettres)

3.V - Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

4. H - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer. (6 lettres)
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5.V - Nom personnel qui accompagne le nom de famille. (6
lettres)

6.V - Contenant servant notamment a faire pousser une
plante. (3 lettres)

7. H - Nombre qui suit huit. (4 lettres)

8. H - Poisson d'eau douce a grandes écailles. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016840 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des 5.V - prénom — Nom personnel qui accompagne le nom de
équipes. famille.

2.V - mousse — Petite plante sans fleurs qui couvre parfois 6.V - pot — Contenant servant notamment a faire pousser
les pierres ou les troncs. une plante.

3.V - cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des 7. H - neuf — Nombre qui suit huit.

notes ou faire des exercices. ) ) . L
8. H - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles.

4. H - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou
le transformer.
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