ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

6-8 ans | Grille c016766 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres)
2. H - Structure végétale contenant un embryon. (6 lettres)
3. H - Cylindre de cire muni d'une meéche. (6 lettres)

4.V - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5
lettres)

5.V - Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)
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1
Deux fois dix

6. H - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.
(5 lettres)

7.V - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

8.V - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

9. H - Arrét de I'activité permettant de retrouver de I'énergie.
(5 lettres)
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Le corrigé, a part.

6—-8 ans | Grille c016766 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -vingt — Nombre égal a deux dizaines. 6. H - crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une

: L pate fluide.
2. H - graine — Structure végétale contenant un embryon.

. . . ) N 7.V - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un
3. H - bougie — Cylindre de cire muni d'une meche. . -

résultat numérique.
4.V - scene — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. 8.V - pie — Corvidé a longue queue et au plumage contrasté.
5.V - pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le

9. H -repos — Arrét de I'activité permettant de retrouver de
passage.

I'énergie.
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